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THE SENSE

“Os 5 sentidos”
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OS 5 SENTIDOS

Ref. 20610
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CONTEUDO:

Jogo composto por 50 fotografias sobre os sentidos distribuidas em: 10 fichas-mestras
(duplicadas) com a fotografia de cada um dos cinco érgaos sensoriais (moldura azul) e 40
fichas com fotografias de situagdes perceptivas que representam os cinco sentidos na vida
real (moldura verde). Inclua um dado.

IDADE RECOMENDADA:

Dos 3 aos 6 anos.

CARACTERISTICAS PSICOPEDAGOGICAS:

As fotografias representam experiéncias perceptivas relacionadas com cada um dos
sentidos e permitem ampliar o conhecimento funcional dos diferentes 6rgao sensoriais.
Favorecem o desenvolvimento da DESCRICAO, da EXPRESSAO e da FLUENCIA VERBAL. Os
ambientes, as personagens e as situacdes representadas nas imagens sao familiares e
préximas do contexto em que o aluno se desenvolve. E um excelente meio para o
DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM, a AMPLIACAO DO VOCABULARIO e a utilizacado dos
VERBOS correspondentes as ac¢oes representadas nas imagens.

OBJETIVOS DIDATICOS:

- Permite demonstrar a importancia das fungoes realizadas pelos 5 sentidos no
Nnosso meio através dos 6rgaos sensoriais.

- Favorece o desenvolvimento e a ampliacdo do vocabulario basico.

- Melhora a coordenacao psicomotora através da manipulacdo e da unido correcta
das fichas.

- Estimula o desenvolvimento da observacao, tanto das accées como das paisagens,
das personagens e dos objectos representados.

SISTEMA DE JOGO E RECOMENDACOES DE UTILIZACAO

- Osorgaos sensoriais (fichas-mestras) possuem uma moldura azul para diferencia-
los das demais imagens que possuem uma moldura verde e representam situacdes
da vida real relacionadas com cada um dos sentidos.
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E recomendavel comecar familiarizando-se com cada uma das imagens dos 6rgaos
sensoriais e, depois, realizar algumas associacbes e agrupagdes seguindo as
instrucées do professor a modo de exemplo.

A partir das fichas-mestras, a crianca deverd identificar e agrupar as 8 fotografias
correspondentes a cada sentido.

As agrupacdes podem ser realizadas de duas formas:

0 Até 5jogadores: cada aluno deverd apanhar um sentido (ficha-mestra com
moldura azul) e identificar as 8 fotografias relacionadas com o respectivo
sentido. Devera coloca-las ao redor da ficha-mestra formando um conjunto
de nove fichas, incluindo a ficha-mestra como ficha central.

0 Até 10 jogadores: SISTEMA CRUZADO: cada aluno deverd apanhar um
sentido (ficha-mestra com moldura azul) e identificar 4 fotografias
relacionadas com o respectivo sentido. Deverd coloca-las ao redor da ficha-
mestra formando uma cruz. Feito isso, deverd procurar o colega que tiver
trabalhado o seu mesmo sentido, de forma a juntar todas as fichas com
imagens do mesmo sentido formando um conjunto de nove fichas, com a
ficha-mestra como ficha central.

Jogo com os dados

1.

Coloque 5 fichas-mestras (1 de cada 6rgao sensorial) voltadas para cima no centro
da mesa e distribua as outras fichas de situacdo perceptiva (moldura verde) entre os
jogadores.

Em turnos, cada jogador rola os dados e de acordo com o érgao sensorial que sai
nos dados, ele procura entre suas fichas por um ficha com uma situacao relacionada
a esse sentido. Em caso de ndo ter qualquer ficha adequada, o turno do préximo
jogador é ultrapassado.

3. Ojogador que anteriormente ficou sem fichas ganha.
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